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КРАТКОЕОПИСАНИЕПРОГРАММЫ 

Программа«Робототехника»направленанаформированиекомпетентности

«Техническаяграмотность»ушкольников14-

16летпотехническомумоделированию,сборкеипрограммированияроботов.Прог

рамма реализуется в очной форме, продолжительность программы - 36часов, 1 

раз в неделю, количество участников в группе – 5-7 человек. Форма 

предъявленияитогов-

соревнованиероботов;мониторингобразовательныхрезультатовпроводитсявфо

рмесобытийногомониторинга. 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

Дополнительная  общеобразовательная   общеразвивающая   программа 

«Робототехника»являетсяпрограммойстартовогоуровняиимееттехническую 

направленность; разработана согласно требованиям 

следующихнормативныхдокументов: 

 ФедеральныйЗаконот29.12.2012№273-

ФЗ(ред.от31.07.2020)"ОбобразованиивРоссийскойФедерации"(сизм.идоп.,всту

п.всилус01.08.2020); 

 СтратегияразвитиявоспитаниявРоссийскойФедерациидо2025года,утвержденна

яраспоряжениемПравительстваРФот29.05.2015г.№996-р.; 

 Концепцияразвитиядополнительногообразованиядетейдо2020(РаспоряжениеП

равительстваРФот24.04.2015 г.№729-р); 

 ПриказМинистерствапросвещенияРоссийскойФедерацииот30.09.2020г. 

№533«Овнесенииизмененийвпорядокорганизациииосуществленияобразовател

ьнойдеятельностиподополнительнымобщеобразовательнымпрограммам, 

утвержденный приказом министерства просвещения 

российскойфедерацииот09.11.2018г.№196»; 

 ПриказМинистерствапросвещенияРоссийскойФедерацииот03.09.2019г.№ 

467«ОбутвержденииЦелевоймоделиразвитиярегиональныхсистемдополнитель

ногообразованиядетей»; 

 Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 г. 

№196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательнойдеятельностиподополнительнымобщеобразовательнымпрогра

ммам»; 

 ПриказМинистерстваобразованияинаукиРоссийскойФедерацииот09.01.2014г.

№2«ОбутвержденииПорядкапримененияорганизациями,осуществляющимиоб

разовательнуюдеятельность,электронногообучения,дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательныхпрограмм»; 

 Письмо Минобрнауки России от 29.03.2016 г. № ВК-641/09 

«Методическиерекомендациипореализацииадаптированныхдополнительныхоб

щеобразовательныхпрограмм,способствующихсоциально-

психологическойреабилитации,профессиональномусамоопределениюдетейсог

раниченнымивозможностямиздоровья,включаядетей-

инвалидов,сучетомихособыхобразовательныхпотребностей»; 

 Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 г. № 09-3242 

«Онаправленииметодическихрекомендацийпопроектированию 



дополнительных общеразвивающих программ (включая

 разноуровневыепрограммы)разработанныеМинобрнаукиРо

ссиисовместносГАОУВО 

«Московский государственный педагогический университет», ФГАУ 

«Федеральный институт развития образования», АНО ДПО

 «Открытоеобразование»; 

 ПисьмоМинистерстваобразованияинаукиРоссийскойФедерацииот28.08.2015 г. 

№ АК-2563/05 «О методических рекомендациях по 

организацииобразовательнойдеятельностисиспользованиемсетевыхформреали

зацииобразовательныхпрограмм»; 

 ПостановлениеГлавногогосударственногосанитарноговрачаРФот28.09.2020г.

№28«ОбутвержденииСанПиН2.4.3648-20«Санитарно-

эпидемиологическиетребованиякорганизациямвоспитанияиобучения,отдыхаи 

оздоровлениядетей имолодежи». 

 УставМБОУ«ВерхнепашинскаяСОШ№2». 

 ПоложениеодополнительномобразованииМБОУ«Верхнепашинскаяшкола 

№2». 

 

Актуальностьпрограммы 

Впериодпереходасовременногообществаотиндустриальнойкинформацио

ннойэкономике,оттрадиционнойтехнологиикгибкимнаукоёмкимпроизводствен

нымкомплексамисключительновысокиетемпыразвития наблюдаются в сфере 

робототехники. По последним данным, 

сегоднявмиреработают1,8млн.самыхразличныхроботов-

промышленных,домашних, роботов-игрушек. Век накопления знаний и 

теоретической наукисменяетсяновойэпохой-

когдавсевозможныероботыимеханизмызаполняют 

мир.Потребностирынкатрудавспециалистахтехническогопрофиляиповышенны

етребованиясовременногобизнесавобластиобразовательных 

компетентностей,выдвигают 

актуальнуюзадачуобучениядетейосновамрадиоэлектроникииробототехники.Те

хнологическоеобразованиеявляетсяоднимизважнейшихкомпонентовподготовк

иподрастающегопоколенияксамостоятельнойжизни.Деятельностныйхарактерт

ехнологическогообразования,направленностьсодержанияпаформирование 

учебных умений и навыков, обобщенных способов 

учебной,познавательной,коммуникативной,практической,творческойдеятельн

остипозволяетформироватьушкольниковспособностьориентироватьсявокружа

ющем мире и подготовить их к продолжению образования в 

учебныхзаведенияхлюбоготипа. 

 

Педагогическаяцелесообразностьпрограммы 

Программа соответствует действующим нормативным правовым актам 

иКонцепцииразвитиядополнительногообразованиявсферетехническоготворчес

тва. 

Педагогическаяцелесообразностьпрограммыобусловленыприменениемн

овыхоригинальныхобразовательныхтехнологийвробототехнике. В программе 

представлены современные идеи и 

актуальныенаправленияразвитиянаукиитехники.Программа«Конструирование



и 



робототехника»формируетконвергентноемышление,т.е.являетсясоединениемр

азличныхпредметныхобластей,такихкакматематика,информатика, физика и 

технология. Занятия по данной программе 

формируютспециальныетехническиеумения,развиваютаккуратность,усидчиво

сть,организованность, нацеленностьнарезультат. 

Впроцессесозданияроботаучащемусянеобходимоделатьматематическиев

ычисления,знатьфизическиепроцессы,чтобыпонимать,какойпринциписпользуе

тсяприработедатчиков,уметьприменятьтехнологические приёмы в 

конструировании робота и программировать егоинформационныйкод. 

Мотивациейдлявыбораподросткамиданноговидадеятельностиявляется 

практическая направленность программы, возможность углубления 

исистематизациизнанийизкурсаосновногообразования.Работасобразовательны

миконструкторамиLEGOEducationиMINDSTORMNXTпозволяет школьникам 

в форме познавательной игры узнать многие важныеидеии 

развитьнеобходимыевдальнейшей жизнинавыки. 

Проведениекраевыхмассовыхмероприятийнаучно-

техническойнаправленности показывает все большую представленность 

детских 

проектовпотематике«Робототехникаиконструирование»,втомчислеиполегороб

ототехнике. 

В основе программы – подход, который заявлен группой 

разработчиковКрасноярского регионального проекта обновления содержания и 

технологийдополнительногообразования«Реальноеобразование»,согласнокото

рому,компетентность – это способность и стремление человека к 

осуществлениюопределённыхдействий;образовательныйрезультат–

этополезноеустойчивоезапланированноевнутреннееизменениечеловека.Компе

тентностный образовательный результат (далее – КОР) – это 

полезное,устойчивое, запланированное, внутреннее изменение человека, 

выражающеесявформированииунегоспособностиистремленияксовершениюоп

ределённыхдействий. 

ОпределениеКОРа: 

Компетентность«Техническаяграмотность»–

этоспособностьистремлениеприконструированииназыватьдеталимеханизматех

ническиправильнымязыком,понимая принципегоработы. 

АлгоритмКОРа: 

1. Выбрать из словаря терминов название деталей, используемых

 вконструкцииданногоузламеханизма. 

2. Применитьвыбранныйтерминдляразговораспедагогом. 

3. Получить, согласно правильному названию, необходимую

 илидополнительнуюдетальотпедагога. 

4. СобратьконструкциюиздеталейЛего, проговариваявумеихназвания. 

5. Применитьправильныеназваниядеталеймашинприобъяснениипринципарабо

тыузлаилимеханизма. 

6. Получить зачёт за технически грамотную защиту выполненной 

конструкциивзачётнуюкарточку. 



Новизнапрограммы 

Мыживёмвудивительноевремя,когдананашихглазахменяетсяпредставлен

иеограмотностичеловека.Если15летназадпоказателемграмотности служило 

умение читать и писать, а ещё недавно необходимойсоставляющей являлся 

навык работы с компьютером, то уже завтра 

каждыйобразованныйчеловекдолженбудетуметьработатьсроботами.Роботыпос

тепенно, но уверенно входят в нашу жизнь. Они работают на 

производстве(например, в автомобильной промышленности), а также помогают 

людям вбыту(например,робот-пылесосиликофеварочнаямашина). 

Программы-роботы «беседуют» с человеком во многих CALL-

центрах,помогаявыбратьнужныйтарифилиуслугу,авбанке,МФЦ,ПФРилиполик

линикероботследитзапорядкомвочереди. 

 

Цельизадачипрограммы 

Цельпрограммы:формированиекомпетентности«Техническаяграмотность»у

школьников14-16летнапредмететехническогомоделирования,сборкии 

программированияроботов. 

Задачипрограммы: 

1. Учитьвыбиратьиприменятьизсловарятерминовназваниедеталей,используем

ыхвконструкцияхмеханизмов. 

2. Развиватьумениеобъяснятьпринципыработыузлаилимеханизмаприсборкеро

ботов. 

3. Формировать навыки проведения технически грамотной

 защитывыполненнойконструкции. 

 

Учебныйплан 

 
№Назван

иераздела 

Количествочасов Формаат

тестации/ 
контроля 

теория практика всего 

1 Чтотакое робот? 
Входнойсобытийныймониторинг 

0,5 0,5 1 Творческое

задание 

2 РоботLEGOMindstormsEV3(

Презентация) 

0,5 0,5 1 
Наблюдение 

3 КонструкторыLEGOMindstormsEV3,р

есурсныйнабор 

0,5 0,5 1 
Наблюдение 

4 КонструкторыLEGOMindstormsEV3,р

есурсныйнабор 

0,5 0,5 1 
Наблюдение 

5 
КонструкторыLEGOMindstormsEV3,р

есурсныйнабор 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждение 
работ 

6 Микрокомпьютер 0,5 0,5 1 Наблюдение 

7  

Датчики 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждениерабо

т 

8 
Датчики 

0,5 0,5 1 Наблюдение

Самоанализ 

9 
Датчики 

0,5 0,5 1 Коллективное

обсуждение 



     работ 

10 
Датчики 

0,5 0,5 1 Наблюдение

Самоанализ 

11  

Датчики 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждение 
работ 

12 Датчики 0,5 0,5 1 Наблюдение 

13  

СервомоторEV3 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждение 
работ 

14 СервомоторEV3 0,5 0,5 1 Наблюдение 

15 
СервомоторEV3 

0,5 0,5 1 Наблюдение

Самоанализ 

16 
Программноеобеспечение 

LEGO®MINDSTORMS®Education

EV3 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждениерабо

т 

17 Программноеобеспечение 

LEGO®MINDSTORMS®Education

EV3 

0,5 0,5 1 
Наблюдение 

18 
ОсновыпрограммированияEV3 

0,5 0,5 1 Наблюдение

Самоанализ 

19 ОсновыпрограммированияEV3 0,5 0,5 1 Наблюдение 

20  

Первыйроботипервая программа 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждениерабо

т 
21 Движенияиповороты 0,5 0,5 1 Наблюдение 

22 
Воспроизведение звуков и 

управлениезвуком 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждениерабо

т 

23 Воспроизведение звуков и 

управлениезвуком 

0,5 0,5 1 
Наблюдение 

24 Движениероботасультразвуковымд

атчикомидатчикомкасания 

0,5 0,5 1 Наблюдение

Самоанализ 

25 
Движениероботасультразвуковымд

атчикомидатчикомкасания 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждение 
работ 

26 Обнаружение роботом черной 

линииидвижениевдольчернойлинии 

0,5 0,5 1 
Наблюдение 

27 
Обнаружение роботом черной 

линииидвижениевдольчернойлинии 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждениерабо

т 

28 
Проект«Tribot».Программированиеиф

ункционированиеробота 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждениерабо

т 

29 
Проект«Tribot».Программированиеиф

ункционированиеробота 

0,5 0,5 1 Коллективноео

бсуждениерабо

т 

30 Проект 

«Shooterbot».Программир

ование 

ифункционированиеробот

а 

0,5 0,5 1 
Наблюдение

Самоанализ 

31 Проект 

«Shooterbot».Программир

ование 

0,5 0,5 1 
Наблюдение

Самоанализ 



ифункционированиеробот

а 

32 Проект«ColorSorter». 0,5 0,5 1 Наблюдение 



 Программирование 

ифункционированиеробот

а 

   Самоанализ 

33 Проект 

«Robogator».Программиро

вание 

ифункционированиеробот

а 

0,5 0,5 1 
Наблюдение

Самоанализ 

34 Проект 

«Robogator».Програ

ммированиеи 
функционированиеробота 

0,5 0,5 1 
Наблюдение

Самоанализ 

35 Событийный 

мониторинг.Изготовление 

моделей длясоревнований. 
Соревнованиясредивсехклассов. 

0,5 0,5 1 Защита 

проектаИтогов

аяаттестация 
Самоанализ 

36 Изготовление моделей 

длясоревнований. 
Соревнованиясредивсехклассов. 

0,5 0,5 1 Защита 

проектаИтогов

ая 
аттестация 

 

Содержаниеучебногопланапрограммы 

 

Введение 

Поколенияроботов.Историяразвитияробототехники. 

Применениероботов.РазвитиеобразовательнойробототехникивАлтайскомкрае. 

Целии задачикурса. 

КонструкторLEGOMindstormsEV3 

КонструкторыLEGOMindstormsEV3,ресурсныйнабор. 

Основные детали конструктора. Микропроцессор EV3. Сервомоторы. 

Датчики.Подключениесервомоторовидатчиков.Меню.Программирование.Выгр

узкаизагрузка. 

ПрограммированиеEV3 

Установкапрограммногообеспечения.Системныетребования. 

Интерфейс. Самоучитель. Мой портал. Панель инструментов. Палитра 

команд.Рабочееполе.Окноподсказок.Панельконфигурации.Пультуправленияро

ботом.Первыепростыепрограммы.Передачаизапускпрограмм.Тестированиероб

ота. 

Испытаниероботов 

Движение,поворотыиразвороты.Воспроизведениезвуковиуправлениезвуком. 

Движениероботасультразвуковымдатчикоми датчикомкасания. 

Обнаружениероботомчернойлинииидвижениевдольчернойлинии. 

Проектнаядеятельность 

Конструирование моделей роботов. Программирование. Испытание 

роботов.Презентацияпроектовроботов.Выставкароботов. 

Соревнованиероботов 

Решениеолимпиадныхзадач.Подготовка,программированиеииспытаниеробото

в в соревнованиях. Участие в краевых мероприятиях, олимпиадах 

поробототехнике. 



Предметный материал 

программыПредметныйматериал: 

Изготовлениеобъемныхмоделей–роботов. 

Предметныйпродукт: 

Знание

 основмеханики,автоматикиипрограммированиявсредеMINDST

ORMSNXT наязыкахNXT-G и Robolab,RobotC; 

Умениесобирать модели, используя готовую схему сборки, а также 

поэскизу(сборканеменее5моделейроботов; 

Умениесоздаватьсобственныепроектыипринеобходимостипрограммиров

атьроботизированныемодели(созданиенеменеедвухиндивидуальныхконструкт

орскихпроектов). 

 
Планируемыерезультаты 

 

Предметныерезультаты 

Учащиеся: 

 Будутиметьпредставлениеоролиизначенииробототехникивжизни; 

 Поймутсмыслпринциповпостроенияробототехническихсистемисмогутоб

ъяснятьихзначение; 

 Овладеют основными терминами робототехники 

исмогутиспользоватьихприпроектированиии 

конструированииробототехническихсистем; 

 Освоятосновнымипринципыиэтапыразработкипроектовисмогутсамостоя

тельнои/или спомощью учителясоздаватьпроекты; 

 Освоят принципы работы механических узлов и смогут

 понятьназначениеи принципыработы датчиковразличноготипа; 

 Смогутвыполнитьалгоритмическоеописаниедействийприменительнокре

шаемымзадачам; 

 Смогутиспользоватьвизуальныйязыкдляпрограммированияпростыхробо

тотехническихсистем; 

 Смогут отлаживать созданных роботов самостоятельно и/или

 спомощьюучителя; 

 Будутпониматьсмыслосновныхтерминовробототехники,правильнопроиз

носитьиадекватно использовать; 

 Поймутпринципыработыиназначениеосновныхблоковисмогутобъяснять

принципыихиспользованияпри конструированиироботов; 

 Освоятразработкуалгоритмовсиспользованиемветвленияициклов,смогут

использоватьвспомогательныеалгоритмы; 

 Расширят представление о возможностях использования

 датчиковкасания, световыхи звуковых датчиков. 

Метапредметныерезультаты 

Учащиесясмогут: 

 Найти практическое применение и связь теоретических

 знаний,полученныхврамкахшкольнойпрограммы; 

 Получитьпрактическиенавыкипланированиясвоейкраткосрочнойидолгос

рочнойдеятельности; 



 Выработать стиль работы с ориентацией на

 достижениезапланированныхрезультатов; 

 Использоватьтворческиенавыкииэффективныеприемыдлярешенияпрост

ыхтехническихзадач; 

 Использоватьнапрактикезнанияобустройствахмеханизмовиумениесостав

лятьалгоритмырешенияразличныхзадач; 

 Использоватьполученныенавыкиработыразличныминструментомвучебн

ойи повседневнойжизни; 

 Найтипрактическоеприменениезнаниямизматематикидлярешениязадачи

лиреализациипроектов: 

 Систематизировать представление о системах

 искусственногоинтеллектаи использованииеговробототехнике. 

Личностныерезультаты 

Учащиесясмогут: 

 Получитьсоциальныйопытучастиявиндивидуальныхикомандныхсостяза

ниях; 

 Найтисвоиметоды

 ивостребованныенавыкидляпродуктивногоучастиявкоманднойработе; 

 Убедитьсявценностивзаимовыручки,поддержаниядоброжелательнойобс

тановкивколлективе; 

 Научитьсяиспользоватьнавыкикритическогомышлениявпроцессеработан

адпроектом,отладкиипубличномпредставлениисозданныхроботов; 

 Укрепить и усовершенствовать в себе чувство самоконтроля

 иответственностизавверенныеценности; 

 Развить внимательноеипредупредительное отношение 

кокружающимлюдями оборудованиювпроцессеработы; 

 Научитьсяиспользоватьнавыкикритическогомышлениявпроцессеработан

адпроектом,отладкиипубличномпредставлениисозданныхроботов. 
 

Педагогическаятехнология 

Возраст  участников   -   программа   дополнительного   образования 

«Робототехника» разработана для детей от 14 до 16 

лет.Количествоучастниковвгруппе–5-7учащихся. 

Групповая структура – участники группы работают индивидуально и 

впарах. 

Особые требования к участникам – учащиеся МБОУ 

ВерхнепашинскаяСОШ № 2. Набор детей в учебную группу производится на 

добровольнойосновебезпредъявленийособыхтребованийкподготовке,позаявле

ниюродителейили законныхпредставителей. 

Формапроведения–

очная.Программапредполагаетвозможностьформирования индивидуальных 

образовательных маршрутов учащихся 

черезразработкуиндивидуальныхучебныхплановииндивидуальныхучебныхпро

грамм.Реализациипрограммыможетосуществлятьсяспомощьюдистанционныхт

ехнологий,атакжесиспользованиемсетевойформы. 

Характеристикапространствареализации–

реализацияпрограммыпроходитвкабинетецентра«Точкароста». 



Продолжительностьреализации–1учебныйгод. 

Объемпрограммы–36часавгод, занятияпроходят1развнеделю. 

Характеристикавременногорежимареализации–

программареализуетсяссентябряпомай.Вденьпроводитсядвазанятияпо40минут

с10минутнымперерывоммеждуними. 

Используемыеобразовательныеинструменты: 

 методы:рассказ;беседа;объяснение;художественноеслово. 

 при проведении практических работ – инструкционные и 

технологическиекарты,инструкциинавыполнениеопределенноговидаработ,кар

точкиконтроля и самоконтроля, памятки для учащихся, образцы готовых 

изделийит.д.; 

 дидактический и лекционный материал -наглядные пособия, 

презентации,образцыпоэтапногоизготовления,шаблоны; 

 методикипопроектнойработе–положение,требования,критерииоценивания, 

переченьпримерныхтемпроектнойработы; 

 электронныеиздания,учебныевидеофильмы; 

 диагностические и контрольно – измерительные материалы: тесты, 

анкеты,карты(дневники)наблюдений,картадостижений,картарезультативности

усвоенияпрограммногоматериалаит.д.. 

Форма предъявления предметных продуктов – выставка

 работ,соревнования. 

Форма мониторинга образовательных результатов – стартовый

 иитоговыйсобытийныймониторингобразовательныхрезультатов

. 

Требования к педагогам – программа реализуется

 педагогомдополнительногообразования. 

 

Формы представления результатов по программе: 

                -Открытые занятия для педагогов ДОУ и родителей; 

                -Выставки по LEGO-конструированию; 

                -Конкурсы, соревнования, фестивали; 

                 

 

 

Событийныймониторингобразовательногорезультата 

ФорматпроведенияСМОР: 

 Моментпроведения:перваяипоследняянеделяреализациипрограммы. 

 Состав участников: на первой неделе - педагог дополнительного 

образования,участникипрограммы;напоследнейнеделе–

педагогдополнительногообразования, 

участникипрограммы,приглашённыеэксперты. 

 Местопроведения:спортивныйзал. 

 Продолжительностьпроведения:перваянеделяреализациипрограммы-1час. 

 Условия,обеспечивающиемониторингспособностей:задания,требующиесоотве

тствующихумений. 

 Условия,обеспечивающиемониторингстремления:добровольностьучастиявмон

иторинге,свободавыбораколичествазаданий. 



 Формафиксациирезультатов:общийпротокол. 

 

Описаниесобытийногомониторингаобразовательногорезультата: 

 

Диагностическоезадание№1:«Мельница» 

Задача:выявить умениеребенкаконструировать

 объектысучетомихфункциональногоназначения. 



Материал:наборконструктора. 

Инструкциякпроведению: 

Ребенкупредлагаетсяпостроить

 дом,чтобыбылистены,крыша,окнаидополн

ительныедетали. 

Диагностическоезадание№2:«Машинабудущего»,постройпосхеме 

Задача:выявитьумениеребенкастроитьпосхеме. 

Материал:наборконструктора,графическаямодель3–4объектов. 

Инструкциякпроведению: 

Ребенкупредлагаетсярассмотретьрасчлененнуюграфическуюмодель..Назватьиз

ображенныенасхемепредметы,указатьихфункцию.Затемребенкупредлагаетсяо

тобратьнужныестроительныедеталидлясооруженияивозвестипостройкипограф

ическоймодели. 

Высокийуровень:ребеноквыполняетвсепредложенныезаданиясамостоятельно

. 

Среднийуровень:ребеноквыполняетсамостоятельноисчастичнойпомощьюпед

агогавсепредложенныезадания; 

Низкийуровень:ребенокнеможетвыполнитьвсепредложенныезадания, только 

с помощьюпедагога выполняет некоторые предложенныезадания. 



МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕОБЕСПЕЧЕНИЕПРОГРАММЫ 

 

· схемы,образцыимодели; 

· иллюстрации,картинкисизображениямипредметовиобъектов; 

· мультимедиаобъектыпотемамкурса; 

· фотографии; 

· тематическиенаборыконструктораЛего; 

· компьютер; 

· мультимедийныйпроектор,DVD-плееры,МРЗ-плеер; 

· компьютерсучебнымпрограммнымобеспечением; 

· музыкальныйцентр; 

· демонстрационныйэкран; 

· демонстрационнаядоскадляработымаркерами; 

· магнитнаядоска; 

· цифровойфотоаппарат; 

· сканер,ксероксицветнойпринтер; 

· интерактивнаядоска. 

 

 
Дляпедагога 

СПИСОКЛИТЕРАТУРЫ 

С.А.Филиппов.СПб:Наука,2010. 

2. Санкт-

ПетербургскиеолимпиадыпокибернетикеМ.С.Ананьевский,Г.И.Болтунов, 

Ю.Е.Зайцев, А.С.Матвеев, А.Л.Фрадков, В.В.Шиегин. Под 

ред.А.Л.Фрадкова,М.С.Ананьевского.СПб.:Наука,2006. 

3. Журнал«Компьютерныеинструментывшколе»,подборкастатейза2014г. 

«ОсновыробототехникинабазеконструктораLegoMindstormsNXT». 

4. 4. The LEGO MINDSTORMS NXT Idea Book. Design, Invent, and Build 

byMartijnBoogaarts, Rob Torok, Jonathan Daudelin, et al. SanFrancisco: 

NoStarchPress,2007. 

5. 5. LEGO Technic Tora no Maki, ISOGAWA Yoshihito, Version 1.00 

IsogawaStudio,Inc.,2007,http://www.isogawastudio.co.jp/legostudio/toranomaki/en/

. 

6. 6.CONSTRUCTOPEDIANXTKit9797,BetaVersion2.1,2008,CenterforEngineerin

g Educational Outreach, Tufts

 University,http://www.legoengineering.com/library/doc_download/150-nxt-

constructopedia-beta21.html. 

7. LegoMindstormsNXT.TheMayanadventure.JamesFloydKelly.Apress,2006. 

8. EngineeringwithLEGOBricksandROBOLAB.Thirdedition.EricWang.CollegeHou

seEnterprises,LLC,2007. 

9. The Unofficial LEGO MINDSTORMS NXT Inventor's Guide. David J. 

Perdue.SanFrancisco:No StarchPress,2007. 

10. http://www.legoeducation.info/nxt/resources/building-guides/ 

11. http://www.legoengineering.com/ 

12. НетесоваО.С.Особенностипреподаванияэлективногокурса“Конструирован

иеипрограммированиероботов”вобщеобразовательнойшколе\\ВестникТомског

огосударственногопедагогическогоуниверситета.– 

http://www.isogawastudio.co.jp/legostudio/toranomaki/en/
http://www.isogawastudio.co.jp/legostudio/toranomaki/en/
http://www.legoengineering.com/library/doc_download/150-nxt-constructopedia-
http://www.legoengineering.com/library/doc_download/150-nxt-constructopedia-
http://www.legoeducation.info/nxt/resources/building-guides/
http://www.legoengineering.com/


2013.-№9.– С.137.5.2. 

 

Длядетейиродителей 

13. С.А.Филиппов.СПб:Наука,2010. 

14. 14.Санкт-

ПетербургскиеолимпиадыпокибернетикеМ.С.Ананьевский,Г.И.Болтунов, 

Ю.Е.Зайцев, А.С.Матвеев, А.Л.Фрадков, В.В.Шиегин. Под 

ред.А.Л.Фрадкова,М.С.Ананьевского.СПб.:Наука,2006. 

15. 15. Журнал «Компьютерные инструменты в школе», подборка статей 

за2013г.«ОсновыробототехникинабазеконструктораLegoMindstormsNXT». 

16. 16. Я, робот. Айзек Азимов. Серия: Библиотека приключений. М: 

Эксмо,2002. 



Приложение1 

 

Диагностическаякартамониторингарезультатовобучения 

подополнительнойобщеобразовательнойобщеразвивающейпрограмме 

«Робототехника» 
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КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК ПРОГРАММЫ 
 

№ 

пп 
Число 

Время 

проведения 

занятия 

Форма 

занятия 

Кол-во 

часов 
Тема занятия 

Место 

проведения 
Форма контроля 

1 

Введение в курс «Образовательная робототехника» 

1  14.30-15.10 

Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 
 Что такое робот?  

Входной событийный мониторинг 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Творческое 

задание  

 

4 

Знакомство с конструктором Lego 

 

3  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 
Робот LEGO Mindstorms EV3 

(Презентация) 

Кабинет 2-2 

Точка роста Наблюдение  

4  
14.30- 15.10 Консультация. 

Практика 
1 

Конструкторы LEGO Mindstorms EV3, 

ресурсный набор 

Кабинет 2-2 

Точка роста 
Наблюдение  

5  
14.30- 15.10 Консультация. 

Практика 
1 

Конструкторы LEGO Mindstorms EV3, 

ресурсный набор 

Кабинет 2-2 

Точка роста 
Наблюдение  

6  

14.30- 15.10 
Консультация. 

Практика 
1 

Конструкторы LEGO Mindstorms EV3, 

ресурсный набор 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

22 

Знакомство с программным обеспечением и оборудованием 

7  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 Микрокомпьютер 

Кабинет 2-2 

Точка роста Наблюдение  

8  

14.30- 15.10 
Инструктаж. 

Практика 
1 Датчики 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

9  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 Датчики 

Кабинет 2-2 

Точка роста 
Наблюдение  

Самоанализ  

10  
14.30- 15.10 Консультация. 

Практика 
1 Датчики 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 



работ 

11  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 Датчики 

Кабинет 2-2 

Точка роста 
Наблюдение  

Самоанализ  

12  

14.30- 15.10 
Инструктаж. 

Практика 
1 Датчики 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

13  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 Датчики 

Кабинет 2-2 

Точка роста Наблюдение  

14  

14.30- 15.10 
Инструктаж. 

Практика 
1 Сервомотор EV3 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

15  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 Сервомотор EV3 

Кабинет 2-2 

Точка роста Наблюдение  

16  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 Сервомотор EV3 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ  

17  

14.30- 15.10 

Практика 1 
Программное обеспечение LEGO® 

MINDSTORMS® Education EV3 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

18  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 
Программное обеспечение LEGO® 

MINDSTORMS® Education EV3 

Кабинет 2-2 

Точка роста Наблюдение  

19  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 Основы программирования EV3 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ  

20  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 Основы программирования EV3 

Кабинет 2-2 

Точка роста 
Наблюдение  

21  

14.30- 15.10 
Инструктаж. 

Практика 
1 Первый робот и первая программа 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

22  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 Движения и повороты 

Кабинет 2-2 

Точка роста Наблюдение  

23  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 

Воспроизведение звуков и управление 

звуком 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ  



24  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 
Воспроизведение звуков и управление 

звуком 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

25  

14.30- 15.10 Беседа. 

Инструктаж. 

Практика 

1 
Движение робота с ультразвуковым 

датчиком и датчиком касания 

Кабинет 2-2 

Точка роста Наблюдение  

26  

14.30- 15.10 
Инструктаж. 

Практика 
1 

Движение робота с ультразвуковым 

датчиком и датчиком касания 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

27  

14.30- 15.10 
Инструктаж. 

Практика 
1 

Обнаружение роботом черной линии и 

движение вдоль черной линии 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

28  

14.30- 15.10 
Инструктаж. 

Практика 
1 

Обнаружение роботом черной линии и 

движение вдоль черной линии 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Коллективное 

обсуждение 

работ 

9 

Конструирование заданных моделей  

 

29  14.30- 15.10 
Инструктаж. 

Практика 
1 

Проект «Tribot». Программирование и 

функционирование робота 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ  

30  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 

Проект «Tribot». Программирование и 

функционирование робота 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ  

31  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 

Проект «Shooterbot». Программирование и 

функционирование робота 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ  

32  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 

Проект «Shooterbot». Программирование и 

функционирование робота 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ  

33  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 

Проект «Color Sorter». Программирование 

и функционирование робота 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ  

34  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 

Проект «Robogator». Программирование и 

функционирование робота 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Наблюдение  

Самоанализ 

35  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 

Проект «Robogator». Программирование и 

функционирование робота 

Кабинет 2-2 

Точка роста 
Защита проекта  

36  
14.30- 15.10 Инструктаж. 

Практика 
1 Событийный мониторинг 

Кабинет 2-2 

Точка роста 

Итоговая 

аттестация 
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